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N GAMES Box per la creazione di giochi

Componenti aggiuntivi di Genially S'Cape l

‘ Area tematica: elementi interattivi integrati

Q Motore di gioco: Genially

@ Link: https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html

? Perché e quando utilizzare questa risorsa

S'CAPE € una raccolta di estensioni gratuite sviluppata da un gruppo di docenti

francesi che amplia notevolmente le possibilita interattive di Genially. Anziché
costituire una piattaforma a sé stante, S'CAPE fornisce strumenti basati su
JavaScript che possono essere inseriti direttamente in un progetto Genially per

creare interazioni non disponibili nella versione base di Genially.

Queste estensioni consentono agli utenti di realizzare giochi didattici avanzati,
escape room, quiz, puzzle, attivitd drag-and-drop, timer, sistemi di punteggio,
variabili, inventari, sistemi di password e molte altre meccaniche interattive senza

dover scrivere codice.

Ogni estensione si concentra su un tipo specifico di interazione. Alcune aiutano a
convalidare le risposte, altre a creare puzzle o a gestire I'avanzamento nel gioco,

mentre alire ancora migliorano il controllo multimediale o la navigazione.

La piattaforma e particolarmente utile per:

+ Creare escape room didattiche;

+
+
+
+

Realizzare meccaniche di gioco avanzate;
Creare inventari, punteggi e progressi dei giocatori;
Migliorare il feedback e I'interazione degli studenti;

Estendere Genially oltre le sue funzionalita integrate.



https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
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* Punti di forza

€ Aggiunge numerose nuove funzionalita interattive: S'CAPE offre decine di

estensioni che infroducono meccaniche di gioco non disponibili nella versione
standard di Genially.

Utilizzo gratuito: Le estensioni sono disponibili gratuitamente per uso didattico e
possono essere integrate in progetti Genially gid esistenti.

Ampia varieta di strumenti: Sono disponibili estensioni per il drag-and-drop, gli
inventari, i timer, le variabili, la casualita, i puzzle, il confronto di immagini e
molfo altro ancora.

Modelli rivtilizzabili: molte estensioni includono modelli e dimostrazioni gia
pronti che possono essere copiati e adattati per nuovi progetti.

Progettato per giochi didattici: la maggior parte delle estensioni € stata creata
specificamente per escape room didattiche, gamification e attivita in classe.
Comunita didattica attiva: il sito web di S'CAPE contiene tutorial, esempi,

documentazione e dimostrazioni creati da educatori.

Limiti

€ Richiede una conoscenza approfondita di Genially: Sebbene di norma non sia

richiesta alcuna competenza di programmazione, gli utenti dovrebbero gid
avere dimestichezza con la creazione di progetti in Genially e con I'utilizzo delle
sue funzionalita integrate.

Istruzioni specifiche in francese (solo alcune disponibili in inglese): Poiché gli
strumenti sono stati creati da docenti francesi e ogni estensione ha uno scopo
diverso, gli utenti potrebbero dover tradurre la documentazione relativa allo
strumento che intendono ufilizzare, dato che solo una parte di essa € disponibile
ininglese.

Possibilita di errori e funzionalita non disponibili a causa degli aggiornamenti:
S'CAPE € un progetto educativo indipendente. Man mano che la piattaforma

Genially si aggiorna e si evolve con nuove funzionalitd e codice, alcuni aspetti
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degli strumenti S'CAPE potrebbero non funzionare correttamente o diventare

obsoleti a causa di funzionalita integrate simili.

€ Alcune funzionalita dipendono dalle impostazioni del browser: Poiché le
estensioni si basano su JavaScript, i comportamento del browser o le
impostazioni di sicurezza potrebbero influire sul loro funzionamento.

® Puo diventare difficile da gestire: | progetti che utilizzano molte estensioni
diverse richiedono un'attenta organizzazione e una serie di test per garantire

che tutte le interazioni funzionino correttamente.
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Scheda didattica

Come utilizzare questo strumento

Unlike most educational platforms, S'CAPE offers many individual extensions,

each designed to add a specific feature to Genially. Each extension has its own

tutorial page explaining what it does, how to install it and how to use it. Most

extensions can be added to an existing Genially by copying a small piece of

code or using a reusable template provided by the S'CAPE team.

Guida passo dopo passo

4+ STEP 1: Visita il sito web di S'CAPE: hitps://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-

pour-genially.ntml e scopri il progetto attraverso questa presentazione su

Genially (in inglese):
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c?2/interactive-content-

scape-tools-for-genially

STEP 2: Esplora I'incredibilmente vasto catalogo di estensioni presente sul sito

web e scegli quella che meglio si adatta ai tuoi obiettivi e alle tue esigenze.

Alcuni esempi:

(@)

(@)

(@)

DND (drag-and-drop)

COUISE (quiz e verifica password)

Caesar (ruota cifrante)

S'CRAPE (effetto gratta e vinci) o MEMORY (gioco di memoria)

BRIAN (analisi interattiva delle immagini)



https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially?utm_source=chatgpt.com
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially?utm_source=chatgpt.com
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Des outis SCAPE pour Genialy

+ STEP 3: Clicca sul titolo dell'estensione. Ogni estensione ha una propria pagina,
che include:
o Spiegazioni su come funziona e quando utilizzarla;
o Istruzioni per l'installazione e I'aggiornamento;
o Un modello Genially rivtilizzabile con esempi e istruzioni.

o Video tutorial aggiuntivi.

Tutoriels vidéo (nouvelle version)

De mombrece utbsateurs désrent personmaliser les champs-siéponses pour es adapter 3 leurs ey Do scris sont proponés en exempla an page 7 da axtamsion. Vo f vidéo g s aczompagne ot
i axplius comvmant ks un psvass hamp ot an modir Faspuct

PARAMETREE)S REPONSES
(TAILLE, COULEUR| )

COUIS3

Le dernver tutorsel de Vakérie Perreaut sur le méme thime.

+ STEP 4: Apri il modello Genially e seleziona l'opzione “Riutilizza come modello”
(o "Réutilisez”) affinché compaia nei tuoi progetti Genially. Ogni estensione,
descritta in dettaglio nel modello Genially, presenta elementi specifici che
devono essere copiati nel tuo progetto Genially e raggruppati con gli elementi

scelti per il tuo gioco in un modo ben preciso, al fine di abilitare le funzionalita

selezionate.
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Réutilisez !

COUIS3

Création de quiz

Versi
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+ STEP 5: Segui attentamente le istruzioni contenute nel modello Genially e nei
tutorial del sito web. Copia I'elemento “FONCTION" e i campi di immissione per
attivare la funzione all’'interno del tuo progetto Genially. Raggruppali con gli
elementi visivi del tuo gioco Genially seguendo le istruzioni e gli esempi.

Esempio (estensione COUIS3):
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+ STEP 6: Utilizza la modalita “Anteprima” nell’angolo in basso a destra del tuo
progetto Genially per testare ogni estensione e verificare che:
o Le caselle delle funzioni non siano visibili all’'utente;
o Le interazioni funzionino correttamente;

o Il feedback appaia quando previsto;
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o La navigazione funzioni correttamente;

o Tutte le meccaniche di gioco funzionino come previsto.

/
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g Altre risorse didattiche e tutorial

€ S'CAPE website: https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html

€ Presentazione di Genially delle risorse S'CAPE (in inglese):

https://view.genidlly.com/676040569492e0b3ec48e0c?/interactive-content-

scape-tools-for-genially

€ Playlist YouTube di JuMo che presenta un'ampia selezione di strumenti e
tutorial su S'CAPE (in inglese):
https://www.youtube.com/watchev=dKWcxTBHXeQ&list=PLiC4rL 6GAWTB-
ykUCb3Hr4z KgVBBBHLk

( Cofinanziato \
dall'Unione europea

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al
solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione
europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e |la cultura (EACEA).

Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

Qodice del progetto: KA220-YOU-000286883 j
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